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Normas d

Silenciar el
micréfono para
que no se filtren

Participar por Registrar su
medio del chat o asistencia usando
pedir la palabra el link de la
reunion.

ruidos.
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CEN que se diferencian estas
dos tecnologias?

CASIO : x-570ES PLUS

NATURAL-LP.AM.
2nd edition

NINTENDO

En 1952, Arthur S
Samuel cred un e
software capaz
de aprender a
jugar al ajedrez
de forma
autéonoma.
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LA Al €n LA EDUCACION

La incorporacion de la inteligencia artificial en la educacion es un paso importante
hacia la construccion de una sociedad informada, competente y ética, de acuerdo al
perfil de la Educacion Basica con miras a la mejora de la calidad de vida.

LLAINFE)FENCIA ARTIFICIAL

REEMPLAZARA AL DOCENTE?
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RESPONDE LA PREGUNTA

E
Google Lens
Escanea con esta APP
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coue €s la inteligencia
artificial?

— John MacCarthy utilizd este término por primera vez en 1956 durante la Conferencia de
Dartmouth. En esta conferencia, McCarthy y otros investigadores propusieron la idea de que las
— W maquinas podrian ser programadas para simular la inteligencia humana y realizar tareas que
— normalmente requeririan la capacidad cognitiva de un ser humano

La inteligencialaruil& @ uil maqln_as ALa i&e%rlimal es el estudio de como lograr que las

3 D) con capacidad de realizar funciones que realizadas por computadoras realicen tareas que, por el momento, los
E personas requieren de inteligencia. humanos hacen mejor.
La inteligencia artificial es la rama de la ciencia de La inteligencia artificial es el campo de estudio que se enfoca
la computacion que se ocupa de la automatizacion de a la explicacion y emulacion de la conducta inteligente en
la conducta inteligente. funcion de procesos computacionales.

( Stubblefied, 1993) (Schalkoff, 1990).

u
SV,

Inteligencia artificial en la educacion EXE



Moderador
Notas de la presentación
https://didactia.grupomasterd.es/blog/numero-17/la-tecnica-del-rompecabezas-en-el-aula
Técnica Jigsaw o Rompecabezas.



Fundamentos .
— “Sistemas capaces de procesar datos e

informacion de una manera que se asemeja a un
comportamiento inteligente...”

(UNESCO, 2021)

“Tecnologia emergente de propdsito genmeral que
ﬁej;; Aenﬁxﬁrar el hienestar de las

. contripufr a actividad econdmica
global sostenible positiva, aumentar la innovacion

y la productividad, y ayudar a responder a los
desafios globales clave.”

(Congreso de la Republica del Peru, 2023, Ley N2 31814)
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coue son las Al Generativas?

la Inteligencia Artificial generativa (IA generativa) se
refiere a una clase distinta de Inteligencia artificial que
utiiza modelos de aprendizaje profundo para generar
contenido similar al humgg, Mja P brﬁ
en respuesta a instrucciﬁmﬁ rddas.
este contexto, algunos ejemplos de IR generativa son
ChatGPT y DALL-E, ambos desarrollados por OpenAl

El aspecto generativo los distingue de otros modelos de IA, ya que les permite no solo dar
respuestas, sino también generar el contenido de esas respuestas (Lim et al., 2023).
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Inteligencia Artificial Inteligencia Artificial Generativa

Inteligencia Inteligencia

Artificial Artificial

LLM (large language

Wachine Learning models)

Deep LeaE «

Machine Learniny

Deep Learning

Il lapuagey=y
midel Generative

Al

Campo de la informatica que se centra
en la creacion de maquinas que puedan
pensar y actuar como los humanos.

Tipo de inteligencia artificial capaz de
generar contenido nuevo y original a partir
de datos existentes como un humano.
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Son mejores que los SLM en el V/S) Desarrollan tareas especificas para
razonamiento  complejo__ sgbre abaj de los Smartphone y la
grandes cantidadEéeC U E LA éFEXEde punta, que implica
informacion debido a s ey e tos en dispositivos en

capacidad de procesamiento. lugar de en la nube

BiPerplexity GPTNeo &= oy [
an open-source </>

2.8 Phi-3 s ',

‘ u A AIR

'
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DL N° 1412
aprueba la Ley de
Gobierno Digital (2018)

Articulo 1 Objeto

Establecer el marco de
gobernanza del gobierno digital
para la adecuada gestion de la
identidad digital, servicios
digitales, arquitectura digital,
interoperabilidad, seguridad
digital y datos, asi como el
régimen juridico aplicable al
uso transversal de tecnologias
digitales en la digitalizacion de
procesos y prestacion de
servicios digitales por parte de
las entidades de la
Administracién Publica en los
tres niveles de gobierno.

MARCO LEGAL DE LA

[aszeze]!

010101
101010
010101
| IOIOIOJ
RVM N2 234-2021-MINEDU
Lineamientos para la

incorporacion de

tecnologias digitales en la
Educacion Basica.

a) Integracio C
en el procesoduca
En el marco de un Gobierno
Digital, el Ministerio de
Educacion en coordinacion con
las Instancias de Gestién
Educativa descentralizada
apoyan en la implementacion
de iniciativas y acciones de
diseio, creacion e
implementacion de servicios
digitales que permitan el
aprovechamiento responsable
de las tecnologias ...

Inteligencia artificial en la educacion
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DS N2 085-2023-PCM
Politica Nacional de

SCUEEA

Objetivo Prioritario 4
Fortalecer el talento digital en
todas las personas

Desarrollar habilidades
sociales, emocionales y
cognitivas que permitan a las
personas utilizar las
tecnologias digitales para
interrelacionarse, transformar
su entorno y responder a los
retos de una sociedad digital.
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LEY N2 31814
Ley que promueve el
uso de la inteligencia

ificial en.f el
esarro cdhomico
y SO eflpais

Articulo 1 Objeto de la ley

Promover el uso de la
inteligencia artificial en el marco
del proceso nacional de
transformacion digital
privilegiando a la personay el
respeto de los derechos
humanos con el fin de fomentar
el desarrollo econdmico y social
del pais.

RM N2 587-2023-MINEDU
Lineamientos para la prestacion
del servicio educativo en
instituciones y programas
educativos de Educacion Basica
para el afho 2024

7.5. Incorporacion de
tecnologias digitales para la
innovacidn

Las II.EE. y programas educativos
deben impulsar acciones para la
incorporacion e integracion de
las tecnologias digitales con
intencion pedagégica, de
manera que contribuyan al
desarrollo integral de los
aprendizajes, establecidos en el
perfil del egreso del CNEB.
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cognitivismo VS5 Conectivism,,

Se centra en los procesos internos El conocimiento es producto de
que ocurren para producir redes neuronales en la red
conocimiento significativo

Motivacion
intrinseca

* Memoria ple un rol clave

- ologi
Jean Piaget * Atencion y el aprendizaje.
* Resolucion de tIVO ite darle sentido a

problemas Ias cosas complejas
Integracion de nuevos Interaccion Social
conocimientos con esquemas El aprendizaje es:
mentales previos e« Conexidn

e Construccion
* Expansion

Sostiene la teoria de la
carga cognitiva

George Siemens
(2004)
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eorge Siemens es un teórico del aprendizaje canadiense y uno de los principales impulsores del concepto de "aprendizaje en red". Es conocido por su trabajo en el campo del aprendizaje abierto y en línea, y por su defensa de la idea de que el aprendizaje es un proceso social que ocurre en una red de conexiones entre personas y recursos.
Siemens ha argumentado que el aprendizaje en red es más efectivo que el aprendizaje tradicional en el aula, ya que permite a los estudiantes acceder a una mayor variedad de recursos y colaborar con otros estudiantes y expertos de todo el mundo. También ha sostenido que el aprendizaje en red es más flexible y adaptable a las necesidades individuales de los estudiantes, y que puede ayudar a cerrar la brecha digital entre los que tienen acceso a la tecnología y los que no.
El trabajo de Siemens ha tenido un impacto significativo en el campo de la educación, y sus ideas han sido adoptadas por muchas escuelas, universidades y empresas de todo el mundo. Es un pensador innovador y visionario que ha ayudado a dar forma al futuro del aprendizaje.



Fundamentos Pedagdgicos 1. ¢Qué aprendizajes 4
deben lograr mis :

Determinar el

estudiantes? propésito de 2. ;Qué evidencia voy
aprendizaje con base
PROPOSITO DE APRENDIZAJE en las necesidades a usar para evaluarlos?
. identificadas
£N ) £ Establecerlos FyIDENCIA DE APRENDIZAJE

F s criterios para
recoger evidencias
de aprendizajes
sobre el progreso.

PLANIFICAR = ANTICIPARSE -! a
El CNEB define Ia 0
planificacion como el arte Eﬂ§ Q - 'EZAZLS
o . = 4 . 6 a la' or condiciones pertlnentes B
) 1‘1" ,

de imaginar y disefiar 0o dosarrcl iones pertine
orma de desarrollar

procesos para que los o aprendizaje
esos aprendizajes?

SITUACION SIGNIFICATIVA

ACTIVIDADES, ESTRATEGIAS,

MATERIALES EDUCATIVO.

estudiantes aprendan.

Es el docente, desde la perspectiva pedagdgica y en la comstruccion del proceso de ensefianza y
aprendizaje, quien define la pertinencia de la incorporacion de una herramienta de inteligencia artificial.

U

Inteligencia artificial en la educacion


Moderador
Notas de la presentación
https://didactia.grupomasterd.es/blog/numero-17/la-tecnica-del-rompecabezas-en-el-aula
Técnica Jigsaw o Rompecabezas.



ASISTENTES PARA CREAR
CONTENIDO EDUCATIVO

/1) perplexity >emini
Asistente CE&CU L AemEXQE ' : : '

a internet

Permite acceder a

a \ - varios asistentes

Asistente de

Asistente de Microsoft Asistente de Open Al
Anthropic Latencia de 320 ms
(0,3 segundos)
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Craiyon - Tu herramienta generadora de imágenes de IA GRATUITA: ¡Crea arte de IA!
GPT-4o (“o” de “omni”) es un paso hacia una interacción persona-computadora mucho más natural: acepta como entrada cualquier combinación de texto, audio, imagen y video y genera cualquier combinación de texto, audio e imagen. salidas. Puede responder a entradas de audio en tan solo 232 milisegundos, con un promedio de 320 milisegundos, que es similar al tiempo de respuesta humano.(Se abre en una nueva ventana)en una conversación. Iguala el rendimiento de GPT-4 Turbo en texto en inglés y código, con una mejora significativa en texto en idiomas distintos del inglés, a la vez que es mucho más rápido y un 50 % más económico en la API. GPT-4o es especialmente mejor en cuanto a visión y comprensión de audio en comparación con los modelos existentes.

https://openai.com/index/hello-gpt-4o/

“Nuestro nuevo modelo GPT-4o, es el mejor que hemos hecho. Es inteligente, es rápido, es multimodal nativo y está disponible para todos los usuarios de ChatGPT, ¡incluyendo los del plan gratis! Hasta ahora, los modelos de clase GPT-4 han estado disponibles para gente que paga una suscripción mensual. Esto es importante para nuestra misión; queremos poner herramientas de IA geniales en las manos de todo el mundo”, afirmó Altman, quien aclaró que a nivel de API (es decir, para acceder a GPT-4o desde otra aplicación, como un servicio) el precio bajó a la mitad y es el doble de rápido que GPT-4 turno, con cinco veces más consultas por sesión. Por multimodal, Altman se refiere a un motor que es capaz de generar (y analizar) texto, audio y video al mismo tiempo.

https://poe.com/login

UTILIDAD D& LAS
HERRAMIENTAS DE IA

Gestionar tareas de e
) .. Codificar APP
asistencia virtual _

Parafrasear textos

Z:-2ar videos publicitarios

j i
'/ omooootonioioon

Convertir audios en
imagenes

Generar Copys para el . . . . Hacer organizadores
. . . Hacer tesis de investigacion .
marketing digital visuales

u
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cComo debes ver ala IA?

Investigacion e
innovacion

Aumentar el
intelecto

Capacidad
para competir
con personas

Reduce el
tiempoen la
elaboracion de

qgue han
tareas o .
. recibido mejor
aburridas »
educacion

u
SCUEN,
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Dialogando con una Al

cOuUeE son

o)
@J

Por su traducci()n al espaiiol es muy facil definirlo:

“Indicaciones”,

menudo

brindamos informacion

I o s p" o m & S P (indicaciones) para poder realizar diversas actividades:

m

Orientas a familiares sobre la
organizacién de algin ambiente
de tu casa, la limpieza del jardin,
asear o alimentas a la mascota.

Inteligencia artificial en la educacion

ESC%LA EXE

(En el caso de ser estudiante)
Compartes con tus compaieros
técnicas de estudio, formas de
realizas anotaciones importantes o
fundamentar un ensayo.

U

o

(En el caso de ser docente)
Brindas indicaciones para trabajos
en equipo, orientas actividades de
aprendizaje, formulas preguntas,
entre otras actividades.
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Sesion de aprendizaje

Motivacion
. Procesos
Saberes Previos

_ > ' pedagogicos
Conflicto cognitivo

Proposito de aprendizaje

ESCUELAREXE

Aplicacion del aprendizaje
Toma de decisiones y reflexion

PROCESO

<
O
I—
O
s ¢
=)
&
<
@]
pd
L
>
@]
L
v

Retroalimentacion
Metacognicion
Transferencia

u
¢ S8
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| SABERES PREVIOS J PROCESOS PEDAGOGICOS PROPOSITO J

PROCESOS DIDACTICOS

: 1 A A
COMUNICATIVO TEXTUAL R RESOLUCION DE PROBLEMAS
' E
ORALIDAD _;_CDMPRENSFI&N _ PRODUCCIO N ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE
¥ Antes del v Antes de ¥" Planificacién. ? ¥ Boinpeein el sl
discurso. la lectura. o z v Busqueda de estrategias.
v Durante el ¥ Durante de V' Textualizacion. A v’ Representacion (De lo concreto a lo simbdélico).
3 discurso. la lectura. o imrmetEetn
v" Despusés del v' Después de v’ Revision. J Rl
discurso. la lectura. E o e

MOTIVACION

CONSTRUCCION DE LA AUTONOMIA —
EJERCICIO DE LA CIUDADANIA

¥ Vivencia de ¥" Problematizacién.
experiencias.

¥" Diilogo a partir de la
experiencia.

v Transferencia a otras

situaciones.

Planteamiento del problema.
Planteamiento de hipotesis.

Elaboracion del plan de accidn (Indagacion).
Recojo y analisis de resultados.
Estructuracion del saber construido.
Evaluacidn y comunicacion.

¥ Andlisis de informacién.

L SE N G SRR

¥ Toma de decisiones.

OCC<==20="=2Z0 —

PROCESOS PEDAGOGICOS . ACOMPANAMIENTO

EVALUACION J GESTION Y J

* Los procesos pedagigicos son recurrentes.

U
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PENSAMIENTO

Es una habilidad cognitiva que implica analizar de manera objetiva

Y
CRITICO y racional la informacion, ideas, argumentos y evaluar su validez

coherencia, relevancia antes de llegar a conclusiones o tomar decisiones.

EN EL AULA 5. Pensamiento lateral ﬁ:

?S C U 0 EM]E de medios de comunicacion

0. 0
ﬁﬂ 2. Debates y discusiones

1. Hacer preguntas

. 1. Proyectos de investigacion
J. Analisis de textos y fuentes = P
000
@}:} 4. Resolucion de problemas 8. Reflexion metacognitiva

Inteligencia artificial en la educacién [ EXE



Segin la consulta y respuesta esperada podemos considerar las siguientes
sugerencias en la redaccion de un Prompt para Chat GPT:

N 02
Hay que ser inteligente al
escribir la indicacion Contexto

Rctia como un docente de educacion primaria en la
ciudad de Bongara ubicada en el departamento de

zonwe < Eli:: Aunﬁ?@ yar el tema de
clol textual tus e nt quinto grado.

Para este ejercicio, crea una historieta que involucre a un
personaje magico, el rio Utcubamba y la siembra de arroz.
La historieta debe ser amigable y divertida, con una

extension de cuatro parrafos.

(@)
=
)
2
0
@)

o
U

07 Longitud
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(@)
w

& # Contexto

Actia como un docente de educacion secundaria del drea de comunicacion de la UGEL 04 del
departamento de Lima. Estas a punto de crear un plan de clase sobre el tema de produccion textual
teniendo como referencia la competencia del drea de comunicacién “Escribe diversos tipos de texto”.
Teniendo en cuenta J momentos pedagdgicos: El primer momento es el de INICI0 dentro de este
momento realiza una dindmica de motivacion para los estudiantes, explora los saberes previos y genera
el conflicto cogniﬁﬁm%mm PESMi 2 sobre la observacién de
contenido que redy ' S 2 la construccion del
aprendizaje del tema que se desarrolla en la clase y la aplicacion practica que debe realizar el
estudiante, finalmente el tercer momento de SALIDA explica sobre la retroalimentacion reflexiva que
realiza el docente al estudiantes, y la metacognicion sobre la clase realizada. No escribas saltos de

linea y muestra en formato tabla el plan de clase, indicando la funcion que realiza el estudiante en
cada actividad de la sesion, considerando una cantidad de 300 palabras en todo el plan de clase.

Tematica

Objetivo

05

07 Longitud
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MODELO DE PROMT EXE

VERBO Accion con la que inicia Actua, Escribe, Traduce
el Promt
1 , ibi Enséfiame a leer el , e~ e
OBJETIVO O oy | seuentecsdigode  ACtUa como un disefador grafico
Programacion profesional, y realiza una
Campo tematico a y o o« o s o e ~
TEMATICA desarrollar TiGsenlaeducacion”  composicion digital en espanol: “Un
SER - ESCUELAEXE .5
, r ) de los turistas vean el
TONO Como queremos que nos Formal, alegre, agresivo, . ;
hable. amigable, persuasivo.  precio por cada articulo en la moneda

| peruana. El Flyer debe tener un estilo
INDIVIDUO Ayuda para el LLMs en Estudiantes, docentes, . . )
realizar su respuesta profesionales juvenil y mostrarlo con una tendencia

minimalista.

Es como queremos que

CONFIGURACION nos entregue

informacion

Formato en el que te
mostrara la respuesta.

VOTATIC D B




Rubrica de evaluacion

Accion con la que inicia Actia. Escribe. Trad . .
el Promt Ctua, Escribe, Traduce  Actila como un profesor de ciencia y tecnologia de

.. educacion secundaria en Perti y me vas a ayudar
Enséfame a leer el

Lo que quieres recibir siguiente codigo de con la creacién de instrumentos de evaluacion.
como respuesta

VERBO

OBIJETIVO

rogramacion . S e . e
Prog Necesito una rubrica para calificar un proyecto de

TEMATICA Ca”:jp“eml";‘ticoa “TICs en |a educacion”  investigacion sobre la capacidad “Disefa
esarrollar . . . o7z
estrategias para hacer investigacion” sobre el

ACTIVIDAD Tarea que vanIrea!iS CCUUIliarel Amr;EeXc e los animales mamiferos en el
qle n e realizar una infografia de su

Como queremos que nos Formal, alegre, agresivo,

. . proyecto a la clase.

hable. amigable, persuasivo.
Crea una rubrica analitica con una escala literal
INDIVIDUO Ayuda parael LLMsen  Estudiantes, docentes,  (Inicio, Proceso, Logro previsto y Logro destacado)
realizar su respuesta profesionales con sus descriptores de logro segln su
gradualidad, y escribiéndolos en un lenguaje de
Formato en el que te facil comprensidon para un docente. Muestra los

mostrara la respuesta. resultados en forma de una tabla

Es como queremos que

CONFIGURACION nos entregue

informacion

VOTATIC D B




Escribe un ensayo de 150 palabras sobre “Los aportes de la IA en la educacion” que ayude al
ESCRIBE estudiante del nivel secundaria a utilizar esta tecnologia en beneficio de sus aprendizajes. Luego
pideles que se inscriban en la preparacion para docentes PIP que ofrece la escuela EXE.

[ ) Quiero que acttiies como un guionista profesional y desarrolla un guion de 300 palabras para una
ACTUA pelicula de un “Romance prohibido” en un lenguaje para Adolescentes. Luego anima a los

\ ) estudiantes a que redacten sus propios guiones.

g \ Crea un cdédigo en HTML, CSS vy JavaScript que contenga un lienzo Canva con una barra de
CREA herramientas de dibujo para que los usuarios realicen dibujos a mano alzada con pinceles de

‘ ESCUELA EXE

Haz una tabla que contenga los 10 mejores libros de ciencia en la primera columna coloca el
nombre de los autores, en la segunda el aifio de edicion y en la tercera una breve descripcion de
70 palabras como para estudiantes del nivel Secundaria. Luego anima a los estudiantes a leer
articulos cientificos y tecnologicos.

TABLA

Dame 10 ideas resumidas en 100 palabras cada una sobre “dinamicas de motivacion para una
IDEAS clase” para estudiantes del nivel inicial o kinder. Luego anima a los docentes a practicar
dinamicas para hacer divertidas sus clases.

U

Inteligencia artificial en la educacion



Moderador
Notas de la presentación
https://www.youtube.com/watch?v=LV7phg8gyH4


IMAGENES

Bing Chat

Google Bard

CHATBOT PRESENTACION EDICION

AGRUPACIPA B - R

PLATAFORMAS

REDES SOCIALES BUSQUEDA

DE INTELIGENCIA [F
ARTIFICIAL

Inteligencia artificial en la educacion EXE).


https://aifindy.com/

Creamos
NUESTra
sesion con Al

N 5
GeminP ey

Asistente de Google

Classroom
iy

ChatGPT

Mag. Freddy Rueda Chavez EGXEE \



https://chathub.gg/

‘““Convierte la IA en tu
aliado pedagogico”

E@ELA E)&

Quizizz

Responde y obtén el mayor puntaje en menos tiempo =0
y demuestra tu aprendizaje ﬁ

Mag. Freddy Rueda Chavez EGXQE |


https://chathub.gg/

IDEAS FUERZA

Personalizacion al maximo porque la IA permite crear experiencias de aprendizaje
O]_ Unicas para cada estudiante, adaptando los contenidos, el ritmo y el estilo de
ensefnanza a sus necesidades individuales.

Docentes como focilitadora: porijue 1a Al i utoma.izi tareas repetitivas, como la

02 calificacion de examenes o la generacion de informes, liberando tiempo para que los
docentes se enfoquen en lo que realmente importa.

Aprendizaje permanente y a lo largo de toda la vida debido la IA, permite a las
03 personas aprender nuevas habilidades y conocimientos en cualquier momento vy
lugar con asistentes personalizados.

u
SV,

Mag. Freddy Rueda Chavez EXE


https://chathub.gg/

MUCHAS
GRACIAS

epUCERE ="

SV
Rueda Chavez EXE


https://chathub.gg/
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